Внеклассное мероприятие-

 игра « Показуха»
Цель: Привитие интереса к предмету, развитие творческих способностей учащихся, привитие умения работать в коллективе.

Участники:

1. Два ведущих.

2. Члены счетной комиссии.

3. Команды учащихся.

Оборудование: секундомер ( или песочные часы), конверты с заданиями, доска, мел, оборудование для музыкального сопровождения.
Ход игры. 
1-й ведущий: Добрый день, дорогие друзья!

2-й ведущий: 
Приветствуем вас на настоящей ученической игре – « Показуха», которая сегодня посвящена царице наук – математике.
1-й ведущий: Наверное, в каждом классе есть много хороших друзей. А где вы видели, друг оставлял друга в беде? Этого никто не допустит. А что такое настоящая беда, как не то, когда тебя вызывают отвечать, а в голове нет ни одной умной мысли! И тут наступает звездный час настоящей « показухи». Друзья спешат на помощь и кто жестами, а кто мимикой пытается помочь и что-то подсказать. И, иногда, им это совсем неплохо удается.
2-й ведущий: Сегодня мы посмотрим, каких успехов добились наши участники в этом жанре ученического искусства. Просим команды, берущие участие в игре, выйти на сцену.
1-й ведущий: Имею честь представить наисправедливейшую счетную комиссию, которая будет считать заработанные командой баллы. Самый точный на нашей игре член комиссии- пан Метроном, он будет следить за временем, отводимым на конкурсы.
2-й ведущий: Все приготовления сделаны, теперь можно и познакомиться.
1-й ведущий: А как же можно знакомиться, если у наших команд нет названий?
2-й ведущий: Внимание! Объявляю первый этап нашей игры- « Называлки». За 2 минуты каждая команда должна придумать себе название, написать его на бумаге, отдать счетной комиссии, а затем показать его жестами так, чтобы зрители могли это название отгадать. Если отгадают, то команда получает 2 балла.

Пан Метроном, засекайте время.
1-й ведущий: Что же, давайте знакомиться. Время для показа названия – 30 секунд.

( выступление команд)

2-й ведущий: Счетная комиссия сообщает результаты первого этапа игры.

( выступление членов комиссии).
1-й ведущий: Вот мы уже знакомы. Думаю, что участники готовы к более сложным « показушным» заданиям. Объявляю второй этап игры –                     « Показалки».
2-й ведущий: Один участник команды должен показать мимикой и жестами некоторые слова, а остальным участникам нужно это слово отгадать. Ваша победа- в ваших руках. Время показа – 30 секунд. За правильно названное слово- 2 балла.
Слова для показа- трапеция, параллелограмм, ромб, подобные фигуры.

( выступление команд)
1-й ведущий: Просим счетную комиссию огласить результаты.

( оглашение результатов)
2-й ведущий: А сейчас мы проверим художественно- музыкальные способности наших участников. Следующий этап – « Рисовалки»

Рисовать участникам игры придется  не что-нибудь, а песню. Правила почти такие- же. Один участник получает текст известной песни и рисует на доске ее название или содержание. Главное, чтобы остальные участники команды смогли назвать эту песню или хотя бы строчку из нее. Никаких слов, чисел писать нельзя. Единственная подсказка- в словах каждой песни есть числа. Даже если команда не отгадает песню, то она развлечет нас ее исполнением.
На « рисовалки» отводится 2 минуты. За угаданную песню- 5 баллов, за ее исполнение командой- еще 2 балла.

Название песни ( или строчки из них)
1. « Миллион алых роз…»

2. « Жили у бабуси 2 веселых гуся…»

3. « Я вам песенку спою про 5 минут…»

4. « 3 белых коня- декабрь, январь и февраль»

( выступление команд)
1-й ведущий: Уважаемая счетная комиссия! Сообщите, как вам понравились выступления наших команд. 

( выступление членов комиссии)
2-й ведущий: Приближается финал, участие в которых примут только 2 команды, которые набрали наибольшее количество баллов. Поэтому следующий этап игры очень важен. Называется он « Вот тебе и на…».
Каждая команда, стремясь выйти в финал, может « подсунуть свинью» команде соперников в виде слова, которое те не должны показывать зрителям. Отгадают зрители слово- команда получит 5 баллов. Напоминаем, что каждое слово так или иначе связано с математикой и на его показ отводится 30 секунд.

( выступление команд)
1-й ведущий: Прошу счетную комиссию огласить результаты и назвать участников.

( выступление счетной комиссии)
2-й ведущий: Начинаем финал, он называется « Обгонялки»

На доске написано по 10 слов для каждой команды. Один участник команды их видит, остальные- нет. Он должен показать за 2 минуты эти слова своим товарищам, а они- назвать их. За каждое названное слово- 1 балл.

( выступление команд)

Слова для показа

I команда                                                          II команда
1. Треугольник                                                  1. Прямоугольник

2. Отрезок                                                          2. Луч
3. Умножение                                                    3. Деление

4. Число                                                              4. Дробь

5. Знаменатель                                                   5. Численность

6. Параллельные прямые                                  6. Перпендикулярные прямые

7. Циркуль                                                          7. Транспортир

8. Медиана                                                          8. Высота

9. Задача                                                               9. Уравнение

10. Алгебра                                                          10. Геометрия

1-й ведущий: Финиш! Перед тем, как дать слово счетной комиссии, прошу все команды выйти на сцену.

( Выступление членов комиссии.  Награждение победителей).
2-й ведущий: К сожалению, игра закончилась. Думаю, сегодня всем было весело. Поблагодарим за это наши команды и поприветствуем победителей.
1-й ведущий: Поблагодарим всех за то, что пришли сегодня к нам! До свидания!

