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Р а з в и т и е  в о о б р а ж е н и я  у  д е т е й  5 – 6  л е т  н а  з а н я т и я х .

            Воображение – психический  процесс  создания  нового  в  форме  образа  или  идеи .
Человек  может  мысленно  представить  себе  то, что  в  прошлом  он  не  воспринимал  или  не  совершал,  у  него  могут  возникать  образы  предметов  и  явлений,  с  которыми  он  раньше  не  встречался.  Как  и  другие  психические  процессы,  воображение  развивается  и  формируется  в  течение  всей  жизни  человека.  

             Общеизвестно,  что  у  детей  прекрасно  развито  воображение,  они  склонны  к     фантазированию.  Наиболее  полно  фантазия  ребенка   проявляется  в  соответствующих  видах творческой  деятельности  и  свидетельствует  о  наличии  у  ребенка  задатков  к  ним. Благодаря  воображению  дети  превращают  обыденную  жизнь  в  игру,  они  привносят  в  эту  игру  столько  фантазии,  так  сживаются с  нею  и  верят  своей  выдумке,  что  взрослые  начинают  принимать  их  рассказ  за  правду.  Воображение  помогает  детям  включаться  в  проигрывание  социальных  ролей,  реальное  исполнение  которых  ребенку  пока  не  доступно.  Например,  оно дает  возможность ребенку представить  себя  во  время  игры  летчиком,  моряком,  артистом  и  так  далее.

            Одним  из  проявлений  воображения  является  мечта.  Важно,  чтобы  мечта  вызывала  стремление  к  достижению  реальной  и  желаемой  цели  с  помощью  собственных  усилий,  что будет  способствовать  и  развитию  волевой  сферы  ребенка.  Поэтому  совершенно  недопустимо  его  наказывать  или  высмеивать.   В  каждом  конкретном  случае  попытайтесь  разобраться,  что  лежит  в  основе  фантазирования,  и  объясните  ребенку,  как  можно  осуществить  свою  мечту.   Если  этого  не  делать,  то  пассивное  мечтание  станет  привычным  для  ребенка,  и  он  будет  предпочитать  жить  в  выдуманном  им  мире,  в  мире  грез. Это  приведет  к  дефекту  в  развитии  личности  ребенка – слабоволию,  неумению  общаться  с  другими  людьми.

             Чрезвычайно  высока  роль  воображения  в  творчестве  ребенка:  рисовании,  лепке,  музыке,  сочинительстве,  и  так  далее.  Неустанная  работа  воображения – это  один  из  путей, ведущих  к  познанию  и  освоению  ребенком  окружающего  мира,  к  поиску  в  нем  собственного  пути.

              В  школе  воображение  становится  важной  предпосылкой  обучения:  ребенку  нужно  представлять  себе  ситуации,  с  которыми  он  никогда  не  сталкивался,  создавать  образы,  не  имеющие  конкретного  аналога  в  окружающей  действительности,  преобразовывать  имеющийся  образ,  переходить  от  одной  системы  отсчета  к  другой. Это  происходит  на  уроках  практически  по  всем  дисциплинам.                                    

              Воображение – одна  из  составных  частей  творческого  мышления,  поэтому  хорошо  
 развитое  воображение  очень  важно  для   формирования  творческой  личности.
               Далее  хочу  привести  некоторые  тесты  для  изучения  развитости  воображения.
   1.Тест «Вербальная  ( словесная )  фантазия».
    Предложите  ребёнку  придумать  рассказ ( историю, сказку)  о  каком-либо живом  существе 
    ( человеке, животном )  или  о  чём-либо  ином  по  выбору  и изложить его в течение 5

    минут. На  придумывание  темы  или  сюжета  рассказа ( истории, сказки )  отводится  до  

    одной  минуты,  и  после  этого  ребёнок  приступает  к  рассказу.
    2.Тест « Невербальная  фантазия ».

     Подготовьте  и  дайте  ребёнку  стандартный  лист  бумаги  и  цветные  карандаши (не менее
     шести  разных  цветов ).  Ребёнку  нужно  придумать  и нарисовать  какую-нибудь  картину.

     На  это  отводится  5  минут.  Затем  попросите  ребёнка  за  5  минут  смастерить  какую-ли-

     бо  поделку,  вылепив  её  из  пластилина.   
               В  ходе  работы  фантазия  ребёнка  оценивается  по  следующим  показателям:

    1.Быстрота  воображения.

    2.Необычность,  оригинальность  образов  воображения.

    3.Богатство  фантазии,  глубина  и  детализированность  образов.

    4.Эмоциональность  образов.
                Быстрота образов оценивается высоко в том случае, если ребёнок  придумал  сюжет  рассказа  в  отведённое  время  самостоятельно.  Если  в  течение  одной  минуты  ребёнок   так  и  не  придумал  сюжет  рассказа,  то  подскажите  ему  какую-нибудь  идею.
                Необычность  и  оригинальность  образов  воображения  оценивается  высоко, если ребёнок
  придумал  что-то  такое,  чего  он  не  мог  раньше  где-либо  видеть  или  слышать, или  пересказал
  известное,  но  при  этом  внёс  в  него  от  себя  что-то  новое,  оригинальное.

             Богатство,  глубина  и  детализированность  фантазии  оцениваются  по  достаточно большому  числу  различных  живых  существ,  предметов,  ситуаций и  действий, разнообразных  характеристик  и  признаков,  приписываемых  всему  этому  в  рассказе  ребёнка, по  наличию  в  рассказе разнообразных  деталей  и  характеристик  образов.  Если  ребёнок  использует  в  своём  рассказеболее 7  таких  признаков,  а  объект  рассказа  изображён  не схематически,  то  можно  говорить  о том,  что  фантазия  у  него  развита  хорошо.

              Эмоциональность  образов  воображения  оценивается  по  тому,  насколько  ярко  и

   увлечённо  описываются  придуманные  события,  персонажи  и  их  поступки.

              Существует  масса  упражнений  для  развития  воображения  у  детей  5-7  лет.  Ниже

  приводятся  некоторые  из  них,  используемые  мною  на  занятиях:

  1.Игра  «Пантомима».
   Эта  игра  предназначена  для  развития  воображения  и  творческих  способностей.

   Попросите  ребёнка  изобразить  жестами,  мимикой  и  звуками  какой-либо  предмет (по-

   езд,  машину,  чайник,  самолёт,  животное )  или  какое-либо  действие ( умывание,  расчё-

   сывание,  рисование,  плавание ).  Если  с  первого раза  не  получается,  покажите  сами,

   как  это  нужно  делать.  Поиграйте  в  «Угадайку»:  ребёнок  угадывает,  что  вы  изобрази-

   ли,  а  затем  наоборот – вы  должны  угадать,  что  изображает  ребёнок  посредством  ми-

   микки  и  жестов.  Старайтесь  придумывать  смешные  варианты.

  2.Упражнение  на  развитие  зрительного  воображения.
  Предложите  ребёнку  рисунок  с  разными  незаконченными  изображениями  и  попросите

  его  нарисовать  что-нибудь  интересное,  используя  эти  изображения (рис.1).  Когда  ребё-

  нок  сделает  рисунок,  попросите  его  рассказать  его,  что  он  изобразил.
  3.Упражнение  «Точки».

  Покажите  ребёнку  на  примере,  как  можно,  соединяя  точки,  сделать  рисунок.  А  теперь

  предложите  ему  самому  попробовать  нарисовать  что-либо, соединяя точки. Использовать

  все  точки  каждый  раз  не  обязательно (рис.2).

     4.Упражнение  «Комбинирование».

     Ребёнка  просят  придумать  и  нарисовать  как  можно  больше  предметов,  используя  гео-
     метрические  фигуры:  круг,  полукруг,  треугольник,  прямоугольник,  квадрат (рис.3).  
   5.Игра  «На  что  похоже ?».
   Детям  показываются  разные  непонятные  изображения  и  задаётся  вопрос: «На  что  похоже ?».  Дети  придумывают  разные  ассоциации (рис.4).

   6.Игра  «Волшебники».

   Предложите  ребёнку  лист  бумаги  с  непонятным  изображением  и  попросите  его  превратить  во  что-нибудь  при  помощи  «Волшебных  палочек»-цветных  карандашей.  После  выполнения  задания  ребёнок  показывает  свой  рисунок,  а  дети  узнают,  что  это  за  изображение.

   7.Игра  «Отгадай-ка».
   Ученик-отгадчик  выходит  из  кабинета,  группа  коллективно  загадывает  какой-нибудь предмет.  Когда  отгадчик  возвращается,  все  по-очереди  называют,  на  что  похож  этот  предмет.  Нужно  отгадать,  какой  предмет  загадан ( желательно  за  минимальное  количество  сравнений ).

   8.Игра   «Да – нетка».
   Учитель  задумывает  животное  и  предлагает  детям  при  помощи  вопросов  отгадать  его.   Перед  началом  игры  он подчёркивает,  что  животных  очень  много  и  если  пытаться  просто  угадать, будет  долго  и  неинтересно.  Поэтому  лучше  задавать  вопросы,  указывающие  на  различные  признаки ( Летает? Домашнее? Рога  есть? Хищник? и  т.д. ).   Чтобы  дети  стремились  задавать  только  «сильные»  вопросы,  сужающие  круг  поиска,  учитель ограничивает  их  количество  (например,  не  больше  15  вопросов ).  В  игру  можно  сыграть  два  раза  подряд,  при  этом  животные  должны  принадлежать  к  разным  классам  ( например, комар, змея, акула, олень…).  Играя  в  эту  игру,  можно  также  загадывать   разные  предметы,  растения  и  т.д.

   9.Игра  «Продолжи  рассказ».

   Учитель  рассказывает  о  чём-то,  затем  рассказ  прерывается  и  учитель  говорит: « Как  вы           думаете,  что  было  дальше?»  Дети  придумывают  продолжение  и  окончание  рассказа.  
   10.Игра  «Превращения».
   Учитель  говорит: «Сейчас  мы  находимся  в классе.  Но  вдруг  какой-то  колдун  заколдовал  его  и  превратил,  например,  в  лес ( самолёт,  магазин, и  т.д. ).  Во  что  превратятся  все   окружающие  предметы?  Дети  придумывают,  во  что превратятся  тогда  парты,  стулья,  пол,  стены,  потолок,  и  т.д.

   11.Игра  «Представь  себе».
   Учитель  задаёт  детям  вопросы  типа: представь,  что
   - открылась  школа  для  кошек;

   - все  люди  научились  летать;

   - ты  стал  маленьким,  как  насекомое;

   - у  тебя  вырос  хвост;

   - слон  станет  танцевать;

   - тебе  подарили  шапку – невидимку…- что  бы  тогда  было?            
    12.Игра «Привычным  вещам – непривычное  использование».

 Учитель  даёт  задание  детям:  придумать  какое-нибудь  необычное  применение  обычным  вещам.

    Например,  шляпа – можно  собирать  в  неё  ягоды,  зонт – в  раскрытом  виде  можно  на  нём  пла-

    вать,  и  т.д.

    13.Упражнение  «Почему  это  произошло?»
    В  этом   упражнении  дети  придумывают  небольшие  истории.  Учитель  даёт  задание:  назвать  как   можно  больше  причин  для  каждой  ситуации:

    - во  всём  доме  внезапно  погасли  все  электрические  лампочки;

    - стоящее  во  дворе  дерево  было  облеплено  птицами;

 - речка  вышла  из  берегов;

 - подойдя  к  дому,  можно  было  увидеть,  что  все  окна   были  распахнуты  настежь;

 - внезапно  из  леса  раздалось  громкое,  протяжное  звериное  рычание;

             В  начале  и  конце  года  можно  предложить  детям  анкету  «Если  бы  я  был  волшебником»  в  игровой  форме.  Примерные  вопросы  анкеты:
Если  бы  я  был  волшебником, то  я  бы  пожелал:

- для  себя,

- для  своей  семьи;

- для  нашего  города;

- для  нашей  страны;

- для  всех  людей  на  земле…
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