ИГРА – КВН «Веселая дорога»
Цель: Познакомить учащихся с новыми игровыми формами проведения 

            занятия, закрепить знания о дорожных знаках и ПДД.

Оборудование: Плакаты по ПДД, макет светофора, рисунки «Дорожные 

            знаки», рисунки с дорожными ситуациями, цветные карандаши,   

            альбомные листы. 

 В игре участвуют две команды. Команды должны пройти станции (вместо названий станций приклеены рисунки) и добраться до финиша. 

Вед.  Здравствуйте, ребят! Сегодня мы с вами будем путешествовать. А    

        путешествовать будем на транспорте. Давайте выберем транспорт. 

Капитаны команд выходят и выбирают листок с загадкой – названием команды. Команда отгадывает загадки.
1. Железные избушки

Держатся друг за дружку,

Одна с трубой тянет всех за собой.   (Поезд)
2. Летит, а не кузнечик

Везет, а не лошадь.
(Самолет)

Команды хором говорят название своей команды.

- Команда  «Поезд»

- Команда «Самолет»

1. Станция «Светофор».

Команды отвечают на вопросы:

- Что означает зеленый знак светофора?  (Разрешает движение)


- Что означает красный сигнал светофора? (Запрещает движение).

2. Станция «Дорожные знаки»
Команды отгадывают загадки.

- В треугольнике два братца

Все куда-то мчатся, мчатся,

Самый важный знак на свете –

Это просто рядом … («Дети»)
- В синем круге пешеход

Не торопится, идет.

Дорожка безопасна

Здесь ему не страшно.   («Пешеходная дорожка»)

3. Станция «Дорожная ситуация»

На рисунке изображены ситуации на дороге. Каждая команда объясняет  свои действия.
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4.Станция «Художники»

Команды рисуют автомобиль. 

      5.Станция «Игровая»

Игра «Кто быстрее дойдет?»

Материалы: рисунок светофора, мячик.

 К стене прикрепляется ватман, на нем нарисован светофор. Его красный, желтый и зеленый круги имеют диаметр 15 - 20см. каждый игрок команды должен попасть маленьким мячом в круги светофора с расстояния 3м. При попадании мяча в зеленый круг участник получает 3 очка, в красный круг – 1 очко, желтый – 0 очков. Побеждает та команда, набравшая первой 20 очков.

Награждение. Команды получают сладкие призы.

